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SITUACION DE APRENDIZAJE

” IDENTIFICACION

1. Curso 2.Titulo 3.Materias
@ 4°E.S.O. @ Videojuegos Solidarios MUSIC. Ea Musica

Juegay ayuda.

9 JUSTIFICACION Y TEMPORALIZACION

1. Justificacion

Videojuegos Solidarios MUSIC

Juegay ayuda a los demas

2. Temporalizacion

Con el doble objetivo de desarrollar la creatividad musical del alumnado y colaborar

con el banco de alimentos de la localidad, se disefiara la identidad sonora del

proyecto «Videojuegos Solidarios». El alumnado creara melodias, efectos de sonido 15 sesiones
y ambientaciones musicales inspiradas en los videojuegos clasicos, utilizando

herramientas digitales de composicion y edicion de audio. Durante el desarrollo del

proyecto se trabajaran la creacion musical, la escucha critica, el uso responsable de

recursos digitales, el trabajo cooperativo y la produccion artistica, aplicando de

forma practica los saberes propios de la materia de Misica de 4° de ESO.

9 CONCRECION CURRICULAR

.......

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad,
propuestas artistico-musicales, tanto individuales
como colaborativas, seleccionando, de entre los
disponibles, los medios musicales y dancisticos
mas oportunos, asi como las herramientas
analogicas o digitales mas adecuadas.

4.2. Participar activamente en la planificacion y
en la ejecucion de propuestas artistico-musicales
colaborativas, asumiendo diferentes funciones,
valorando las aportaciones del resto de
integrantes del grupo e identificando diversas
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional, asi como de
emprendimiento.

\
~

SABERES BASICOS

e MUS.4.B.8. Recursos para la creacion de productos
musicales y audiovisuales. Herramientas digitales para la
creacién musical. Secuenciadores, editores de partituras
y aplicaciones informaticas.

e MUS.4.B.9. Actitudes de respeto y colaboracién en la
participacion activa en actividades musicales.

E-E_l Musica @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 4
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Y

<1\  COMPETENCIAS ESPECIFICAS
: =| DESCRIPTORES OPERATIVOS
@" DEL AREA/MATERIA

4.Crear propuestas artistico-musicales, empleando la

voz, el cuerpo, instrumentos musicales y herramientas
tecnoldgicas, para potenciar la creatividad e ggléé’?’ SchgAc%i CD2, CD3, CPSAA3, CC1, CE1, CE3,

identificar oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

@ SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL

1. Denominacion
Creacion de la identidad sonora del proyecto Videojuegos Solidarios

2. Definicion

Incluye:

e Composicion de melodias retro para r@ ey )
7 o &
videojuegos. Hod 7 DEDUEIEE.II;}LIIJE%% 23.?0251%50 o
o e Creacion de efectos de sonido (saltos, \ | ERAMO LAV W L8 STHenc o M EsTR eoTE A soutAme. R
SEEE monedas, premios, errores, victoria, etc.). el - - ) :.-"A‘ '
E.’Iiiii e Disefio de musica ambiental para el aula
"""" arcade.
e Seleccion y edicion de sonidos libres de
derechos.

e Ambientacién musical del evento solidario.
e Presentacion publica durante el recreo

solidario. (-

Imagen 1:

Mdsica <5} Curso: 4°E.S.0. | Péaginas
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ACTIVIDAD 1: DESCUBRIENDO LA MUSICA DE LOS VIDEOJUEGOS

Analisis y apreciacion musical.

2 sesiones. (120 minutos)

e Ordenadores o tablets e Auriculares e Videos de bandas sonoras de
e Altavoces e Padlet colaborativo videojuegos

s . e 4.1. Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-
Analisis de referentes musicales . o . .
para identificar elementos musicales, tanto individuales como colaborativas, seleccionando, de
sonoros aplicables al proyecto. entre los disponibles, los medios musicales y dancisticos mas oportunos,
asi como las herramientas analdgicas o digitales mas adecuadas.

e AR£ . q ‘. ANALISIS DE BANDAS SONORAS
Ejercicio 1: Analisis de bandas sonoras de videojuegos clasicos. = DE VIDEOJUEGOS CLASICOS jj

Escuchames y analizamos bandas sonoras
de videajugoos clbsicos identificando L
sus elementos musicales.

El alumnado escucharay analizara bandas sonoras de videojuegos retro
para identificar sus caracteristicas musicales, estructuras, instrumentos
utilizados y funciones dentro del juego.

A Imagen 2:

A IDENTIFICACION DE EFECTOS
. Ejercicio 2: Identificacion de efectos de sonido caracteristicos. 2 DE SONIDO CARACTERISTICOS

Los estudiantes reconoceran efectos sonoros habituales de los I piritiaecs h bvfcl faaciii € iy ﬂ’)

Escuchamas diferentes efectos de sonido de viﬂeojugms
“““““ correspendin.
,,,,,, videojuegos, analizando como contribuyen a la jugabilidad y a la

... experienciadel usuario.

Imagen 3:

ol E_El Musica @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 6
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o COMPARACION ENTRE

Ejercicio 3: Comparacion entre musica retro y actual. MUSICA RETRO Y ACTUAL
4 Q0o Q Q Q ﬁ Comparamat lx mitics de videojugoas retre ae
El alumnado comparara composiciones musicales de videojuegos o st encan e

clasicos y contemporaneos, identificando similitudes, diferencias y
evolucion tecnoldgica.

magen 4:

.. .o . . I (€) CREACION DE UN MURAL COLABORATIVO
Ejercicio 4: Creacion de un mural colaborativo de referencias DE REFERENCIAS MUSICALES
. n Creamas un mural digital calabarative con nuestras
musicales. bandes sonors  deojogoos vt coma
inspiracién para nuestro proyecto.
Los estudiantes recopilaran ejemplos de melodias, efectos sonoros y
bandas sonoras en un mural colaborativo que servird como fuente de - ‘
inspiracién para el proyecto. ﬁ

Imagen 5:

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje por descubrimiento.

e Seleccion de videojuegos cercanos a los intereses del alumnado.
'''''' e Audiciones, videos y ejemplos visuales.

... e Posibilidad de expresar conclusiones oralmente, por escrito o mediante esquemas

e MUsica @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 7
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@Qg ACTIVIDAD 2: DISENO DE MELODIAS RETRO

2. TEMPORALIZACION

Creacion musical digital. 3 Sesiones (180 minutos)

g)’g 3. RECURSOS

e Auriculares

e Chrome Music Lab. e BandLab
e Sondtrap
@l 4. TRAZABILIDAD i / 5.CRITERIOS DE EVALUACION
RERX '
Creacion de melodias originales e 4.1. Planificar y desarrollar propuestas artistico-musicales, individuales o

para formar parte de la
identidad sonora del proyecto.

@)
6. EJERCICIOS
Q%

s . s . . @ EXPLORACION DE
Ejercicio 1: Exploracion de secuenciadores musicales. ﬂ SECUENCIADORES MUSICALES
. ’ . . Descubrimos las herramientas digitales ﬁ
El alumnado experimentara con diferentes secuenciadores y pora <raar misica coms los profesionaies.
herramientas digitales para conocer sus posibilidades de creacion
musical.

colaborativas, utilizando diferentes herramientas, técnicas y recursos
musicales, tanto analdgicos como digitales.

¥
HERRAMIENTAS QU WAMOS A USAR: 1
(D Bandlab (=) Seundtrap: ] ammllm:ub

Imagen 6:

© CREACION DE PATRONES
e RITMICOS SENCILLOS

Creames ritmes usando una cuadricula pase a pasa.
iLa base de tods buena cancién!

Ejercicio 2: Creacion de patrones ritmicos sencillos.
Los estudiantes elaboraran bases ritmicas simples inspiradas en la
estética sonora de los videojuegos clasicos.

......
......
......
......
......
......

......

......
......

......

......

Qon E-El Musica @ Curso: 4°E.S.O. Péagina 8
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DISENO DE UNA

Ejercicio 3: Disefio de una melodia principal. MELODIA PRINCIPAL
Creamas la melodia que serd la vaz principsl
El alumnado compondra una melodia original que formara parte de la i it
CLAVES PARA TU MELODIA

identidad sonora del proyecto Videojuegos Solidarios. T § p——— 13 Ve v i
S 3 bty

Piorna on ol ambinte

e et juege

Imagen 8:

J‘j o INTERCAMBIO Y MEJORA crj

DE COMPOSICIONES

Compartimos nuestras ideas, damos feedback
j nuestr i

Ejercicio 4: Intercambio y mejora de composiciones.
Los estudiantes compartiran sus creaciones musicales con sus
compafieros para recibir sugerencias y mejorar sus composiciones.

@ Ercuchamen con respete
B Dames sgerencias sonstructivas
@ Probames ruevas ideas

[ @ integramon b que funciona,

Imagen 9:

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Aprendizaje por experimentacion.
e Gamificacion.

o Diferentes niveles de dificultad.
..... e Tutoriales audiovisuales.
"""" e Creacion libre con apoyos graduados.

......
......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

EEE E_El Musica @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 9
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@%g ACTIVIDAD 3: CREACION DE EFECTOS DE SONIDO

<3

Rg 1-TIPO DEACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Produccion sonora. 3 sesiones (180 minutos)

O
@1* 3. RECURSOS
Y

¢ Aula deinformatica. e Grabadoras o grabadoras de . .

. , . e Bancos de sonidos libres.

¢ Audacity mévil o tablet
@1 4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION
RERX

Produccién y edicién de efectos e 4.1. Planificary desarrollar propuestas artistico-musicales, individuales o

sonoros destinados a los
videojuegos del proyecto.

6. EJERCICIOS
Ce;

colaborativas, utilizando diferentes herramientas, técnicas y recursos
musicales, tanto analégicos como digitales.

e fIfi A q q . (1] ANALISIS DE SONIDOS
Ejercicio 1: Analisis de sonidos de videojuegos. DE VIDEOJUEGOS

Escuchamaos y analizames sonidos de diferentes
videcjuegos para identificar sus caracteristicas,
funcidn y céme producen emecidn en ol jugadar.

El alumnado estudiara distintos efectos sonoros presentes en
videojuegos para comprender sus funciones y caracteristicas acusticas.

Imagen 10:

Ejercicio 2: Grabacion de sonidos propios.
Los estudiantes capturaran sonidos mediante grabadoras o dispositivos
moviles para crear efectos originales destinados al proyecto.

Grabames sonides con diferentes objetos y materiates
para erear efectos originales que podames usar

.5 © GRABACION DE SONIDOS PROPIOS ‘
en nuestro videojuego.

......
......
......
......
......
......
......
......
......

......

.....

Imagen 11:

EEI Mdsica @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 10
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o e e i © EDICION DIGITAL DE EFECTOS RS
Ejercicio 3: Edicion digital de efectos. Eiitsenss sstrad oucidon com prapramia e Wilo R

, .., . . ra mejorar su calidad y adaptarlos al videojuego.
El alumnado utilizara programas de edicion de audio para modificar, = —
mejorary adaptar los sonidos grabados.

Y

Imagen 12:
.. . q BANCO COLABORATIVO
Ejercicio 4: Banco colaborativo de efectos sonoros. ﬂ o DE EFECTOS SONOROS ]

DOrganizamos y compartimos nuestros efectos de sonido
e un banco comin para gue todo el equipo pueda usarlos.

= CRCHEEES
= 0 et |0 i e | @) e tiore | O oo e
0—5;— OX- 63—- 0-.-?-'

=0
o =
e [ e

Los estudiantes organizaran y compartiran todos los efectos creados en
una biblioteca comun para facilitar su reutilizacion en el proyecto.

 NORMAS DEL BANCO

o Wamisear bhen s archivas. o
[T ee— o
+ Respetar ol trabajo de los demids ":"
y

Imagen 13:

7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje basado en retos.
e Aprendizaje practico.
e Trabajo cooperativo.

S*%? 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

e Reparto flexible de tareas.
e Ejemplos auditivos variados.
¢ Diversidad de herramientas de grabacion y edicion.

......
......
......

......

......

........

.....

EEI MUsica <3} Curso:4°E.S.0. =| Paginall
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ACTIVIDAD 4: PRODUCCION DE LA BANDA SONORA

Composicion musical

colaborativa. 4 sesiones (240 minutos)

e BandLab

e Auriculares e Biblioteca de sonidos
e Soundtrap

e 4.1. Planificary desarrollar propuestas artistico-musicales, individuales o
colaborativas, utilizando diferentes herramientas, técnicas y recursos musicales,
Composicion de las distintas tanto analdgicos como digitales.
piezas musicales que e 4.2.Participar activamente en la planificacién y en la ejecucién de propuestas
acompanaran al proyecto . . . . . .

Videojuegos Solidarios. artlstlco.—musmales colabo.ratlvas, asumiendo dlfe.rente's'funaone.s, valorando las
aportaciones del resto de integrantes del grupo e identificando diversas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional, asi como de
emprendimiento.

, , , @ COMPOSICION DE MUSICA
Ejercicio 1: Composicion de musica para menus. PARA MENUS

, Creamas la misea de los mends: titulas, speiones,
El alumnado creara piezas musicales destinadas a acompafiar las ol
pantallas de inicio y menus de los videojuegos del proyecto.

Imagen 14:

------ . e .. . © COMPOSICION DE MUSICA W
Ejercicio 2: Composicion de musica para niveles. ﬂ PARA NIVELES M"’F
....... Componemas misica que acompafie la accion del juego,

adaptando la intensidad y el ritmo a cada nivel.

Los estudiantes elaboraran melodias y acompafiamientos musicales
"""" adecuados para las distintas fases y niveles de juego.

......
......
......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

Ll Imagen 15:

oo EEI Mdsica @ Curso: 4° E.S.O. é Pagina 12
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Ejercicio 3: Creacion de musica de victoria y derrota.
El alumnado compondra fragmentos musicales especificos para reforzar
las situaciones de éxito o fracaso dentro de los videojuegos.

Ejercicio 4: Integracion de todas las piezas musicales.
Los estudiantes organizaran y combinaran todas las composiciones
realizadas para construir la banda sonora completa del proyecto.

¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Design Thinking.

® Roles diferenciados dentro de los grupos.
... e Modelos de referencia.
... e Participacion segun fortalezas musicales individuales.

Lo E_El Mdsica @ Curso: 4° E.S.O.

Videojuegos Solidarios MUSIC @i

© CREACION DE MUSICA
ﬂ DE VICTORIA Y DERROTA ﬁ

Disefiamos misica que refuerce las emociones

iVICTORIAL % dipmirio parder:

Imagen 16:

' © INTEGRACION DE TODAS )
J3 LAS PIEZAS MUSICALES W

Unimes todas las compoesiclones y efectos para crear
La banda sonora completa de nuestro videajuege.

Imagen 17:
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ACTIVIDAD 5: AMBIENTACION SONORA DEL EVENTO

Disefo sonoro. 2 sesiones(120 minutos)
e Altavoces. e Mezclador digital. e Lista de reproduccion.
Disefio de la ambientacion e 4.2 Participar activamente en la planificacion, organizacién y desarrollo

musical que acompafiara el

L e de propuestas artistico-musicales colaborativas, valorando el trabajo
evento solidario.

propio y el de los demas.

ﬂ @ SELECCION DE REPERTORIO MUSICAL n W

Elegimos la masica mis adecuada para crear
el ambiente perfecto en el evento solidario.

Ejercicio 1: Seleccion de repertorio musical.
El alumnado elegira las piezas musicales mas adecuadas para ambientar
el recreo solidario y reforzar la identidad sonora del proyecto.

Imagen 18:

S L. L, . Y @ ORGANIZACION DE LISTAS DE REPRODUCCION W
SR Ejercicio 2: Organizacion de listas de reproduccion. Craamas y erdarimmos ausrtras stes pars caca !

momente del events (inicio, juegs, descanse, cierre_).

Los estudiantes disefiaran listas de reproduccion adaptadas a los
distintos momentos y espacios del evento solidario.

......
.......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

Imagen 19:

ol E_El Musica @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 14
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Ejercicio 3: Pruebas de ambientacion sonora.
El alumnado comprobara cdmo funcionan las piezas musicales en el
espacio real donde se desarrollara el evento.

Ejercicio 4: Ajuste final del entorno musical.
Los estudiantes realizaran modificaciones y ajustes para optimizar la
experiencia sonora de los participantes.

e Aprendizaje-servicio.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje Basado en Proyectos.

e Participacion en tareas variadas.
e Escucha guiada.
e Diferentes formas de contribuir al resultado final.

<3} Curso:4°E.S.0.

Videojuegos Solidarios MUSIC @i

Probamos La milsica en ol espacio donde se realizard
#l evento para comprobar el ambiente y ol velumen,

[ © PRUEBAS DE AMBIENTACION SONORA I ) - S

Imagen 20:

-

Realizamos los dltimes ajustes para asegurar
la mejor experiencia sonora durante tode el evento.

@ AJUSTE FINAL DEL ENTORNO MUSICAL ‘,) W

MUSICA QUE
JUEGA Y
TRANSFORMA

Imagen 21:
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@C%g ACTIVIDAD 6: PRESENTACION Y EVALUACION DEL PROYECTO

% 1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Difusion y reflexion. 1 sesién (60 minutos)

é@}g 3. RECURSOS

e Rubricas ¢ Diana de autoevaluacion. e Equipos de sonido.

@ 4. TRAZABILIDAD .c =/ 5.CRITERIOS DE EVALUACION
=

\'

Presentacion publica de las
producciones musicalesy

e 4.2, Participar activamente en la planificacion, organizacion y desarrollo
valoracig’m de su impacto de propuestas artistico-musicales colaborativas, valorando el trabajo
artistico y solidario. propio y el de los demas.

7 )
6. EJERCICIOS
Q_&

Ejercicio 1: Presentacion publica de las creaciones musicales.
El alumnado mostrara las composiciones, efectos sonoros y producciones
musicales desarrolladas durante el proyecto.

© PRESENTACION PUBLICA W
Jd  oELas creciones Musicaes [

Mostramos al piblico nuestras bandas sonoras,
i del

Imagen 22:

o . . ., © ESCUCHA COLECTIVA ]
.... Ejercicio 2: Escucha colectiva y valoracion. @ Y W\LMOR:\CION ﬂ
..... lo que mis nos ha gustado y qui podemos mejorar.

- Losestudiantes participaran en una audicion conjunta para analizary
valorar las producciones musicales realizadas por los diferentes grupos.

EFECTOS AMBIENTACION

......
......
......
......
......
......
......
......
...... Imagen 23:
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P

... .. . . : € AUTOEVALUACION W L
Ejercicio 3: Autoevaluacion del trabajo realizado. = DEL TRABAJO REALIZADO ﬁfr‘ .....
. , L. . L. . . ., i Reflexionamos sobre nuestro trabajo, esfuerzo y aprendizaje Lo 1
El alumnado reflexionara sobre su participacion, creatividad, implicacion Stk vyt a

y aprendizaje a lo largo del proyecto. ) @

Imagen 24:

@ REFLEXION SOBRE EL IMPACTO
v SOCIAL Y ARTISTICO DEL PROYECTO

Pensamos en como nuestra missica ha contribuido al proyecto
y al apoye & quisnes mds lo nocesitan.

Ejercicio 4: Reflexion sobre el impacto social y artistico del proyecto.
Los estudiantes analizaran cdmo la musica puede contribuir al éxito del
proyecto solidario y valoraran el impacto artistico y social de sus
producciones.

Imagen 25:

7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje-servicio.
e Exposicidn publica.
e Metacognicion.

%ﬁmg? 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

¢ Participacion en diferentes roles.
e Apoyos visuales durante la exposicion.
¢ Diversidad de formatos para la reflexion y evaluacion.

......
......
......
......
......
......
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......
......
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9 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

N
} 1. INDICADORES PARA MI REFLEXION

e Elalumnado comprendid la finalidad artistica y solidaria del proyecto.

e Las actividades favorecieron la creacion musical mediante herramientas digitales.

e Los recursos empleados fueron adecuados para el aprendizaje previsto.

¢ Lametodologiay el trabajo cooperativo favorecieron la participacion del alumnado.

e Losinstrumentos de evaluacion permitieron valorar correctamente los aprendizajes.

e Elproyecto contribuy6 al desarrollo de la creatividad, la sensibilidad artistica y el compromiso social.

6 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RUBRICA PARA LA EVALUACION DE LOS CRITERIOS POR EL PROFESORADO _

C.4.1.

C.4.2.

Participa de forma Desarrolla

muy limitada en la propuestas

creacion musicaly  musicales sencillas
necesitaayuda  siguiendo modelos o

constante para instrucciones,
utilizar herramientas  aunque requiere
y recursos. apoyo frecuente.

Colabora de forma
puntual cuando se le
solicita, aunque
necesita apoyo para
asumir
responsabilidades
dentro del grupo.

Participa
escasamente en las
tareas grupalesy
muestra dificultades
para colaborar con
sus compafieros.

Creay desarrolla Disefia producciones Desarrolla propuestas
propuestas musicales musicales originales musicales creativasy de
utilizando aplicando gran calidad, explorando
correctamente adecuadamente técnicas, posibilidades expresivasy
herramientas y recursosy herramientas  utilizando eficazmente
recursos digitales con digitales de forma recursos musicales y
autonomia suficiente. auténoma. tecnolégicos.

Participa activamente
en el trabajo
colaborativo,

respetando las
aportaciones de los
demasy cumpliendo
las tareas asignadas.

Impulsa el trabajo
cooperativo, facilita la
participacion de todos los
miembros y contribuye
de manera decisiva al
éxito del proyecto
musical.

Colabora de forma
responsable y constante,
favoreciendo la
organizacion del grupoy
contribuyendo al logro de
los objetivos comunes.
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DIANA DE AUTOEVALACION: VIDEOJUEGOS SOLIDARIOS MUSIC

Evalla tu trabajo y tu aprendizaje en esta situacion de aprendizaje sobre la creacién de la identidad sonora
del proyecto Videojuegos Solidarios. Durante el proyecto has participado en tareas de analisis musical,
composicion de melodias, creacion de efectos de sonido, ambientacion sonora y presentacion publica de
producciones musicales con finalidad solidaria. Colorea la diana desde el centro (1) hasta el nivel que mejor
represente tu desempefio en cada uno de los aspectos evaluados.

NOMBRE
He aportado ideas He utilizado adecuadamente
originales para crear los programas y recursos
melodias, efectos de sonido digitales para crear y editar
y ambientaciones producciones sonoras.
musicales. 4
3
2
ﬂ-
Comprendo como la musica
He colaborado de forma puede contribuir al éxito de
responsable con mis Videojuegos Solidarios y
compaiieros durante la valoro su impacto social 'y
creacion y organizacion de artistico.

----- las producciones musicales.

_______ NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4
Ll Necesito mejorar. Alin Estoy en proceso. Lo Lo hago bien. Lo Loh bi
R me cuesta y necesito hago con ayuday consigo de manera 0 ag?j muyt 1en, y
coon ayuda con frecuencia estoy empezando a bastante autonomay ayudo aotros
ceee conseguirlo segura

.....
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e ANEXO I: RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

......
.......
......
......

......

......
......
......
......
......

......

ACTIVIDADES (TIPOS

Y CONTEXTOS)

RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

ACTIVIDAD 1:
DESCUBRIENDO LA
MUSICA DE LOS
VIDEOJUEGOS

Recursos digitales:

https://vgmdb.net

https://www.youtube.com

https://kahoot.com

https://padlet.com

Dimensién del conocimiento: Conceptos
Procesos Cognitivos: Analizar-Comparar-ldentificar

ACTIVIDAS 2:
DISENO DE
MELODIAS RETRO

Recursos digitales:
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker
https://www.beepbox.co

https://www.soundtrap.com

https://www.bandlab.com

Dimension del conocimiento: Procedimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear

ACTIVIDAD 3:
CREACION DE
EFECTOS DE SONIDO

Recursos digitales:
https://www.audacityteam.org
https://freesound.org
https://pixabay.com/sound-effects
https://online-voice-recorder.com

Dimension del conocimiento: Procedimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear

Recursos digitales:
https://www.bandlab.com

ACTIVIDAD 4: https://www.soundtrap.com
PRODUCCION DE LA | https://Imms.io
BANDA SONORA https://musescore.org
Dimensién del conocimiento: Procedimientos
Procesos Cognitivos: Comprender-Aplicar-Integrar
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 5: https:/spotify.com
AMBIENTACION https://music.youtube.com
SONORA DEL https://www.canva.com
EVENTO Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos
Procesos Cognitivos: Evaluar-Analizar
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 6: Rubrica
PRESENTACION Y Diana de autoevaluacién
EVALUACION Dimensién del conocimiento: Conceptos, Procesos y Procedimientos
Procesos Cognitivos: Reflexionar, Evaluar
Ej Musica @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 20
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